(ISSN: 3085-6124)
/ Cognitus Interdisciplinary Journal

HISTORIA, ARTE E MEM()RIA: A PROCLAMACAO DA REPUBLICA
BRASILEIRA ATRAVES DE QUADRINHOS EDUCATIVOS

History, Art, and Memory: The Proclamation of the Brazilian Republic Through Educational
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historicos, com foco em um dos momentos
politicos mais importantes na historia do Brasil, a
Proclamacao da Republica. Que sera analisada na
Obra Histéria do Brasil em quadrinhos —
Proclamacdo da Republica (2009), de Edson
Rossatto, Laudo Ferreira Jr ¢ Omar Vifole. O
objetivo ¢ analisar de que forma a arte sequencial
pode contribuir para o ensino da historia e para a
formagdo da memoria historica dos estudantes,
considerando os aspectos visuais, narrativos e
simbdlicos. O estudo parte da constatagdo de que,
embora a transi¢ao do periodo monarquico para a
Republica seja um tema recorrente nos curriculos
escolares, a sua abordagem tradicional € ainda nos
dias de hoje concentrado na memorizacdo de
datas e a exaltagdo de figuras heroicas, o que pode
afastar o interesse dos alunos. Com base em
analise qualitativa da HQ selecionada, observou-
se que os quadrinhos oferecem uma linguagem
acessivel e ludica, sendo capaz de dialogar com o
imaginario dos discentes e favorecer a
compreensdo critica dos eventos historicos. A
pesquisa conclui que o uso dos quadrinhos no
ensino de Historia se apresenta como uma
estratégia eficaz de mediacdo cultural, que
aproxima os conteudos escolares da realidade dos
alunos e estimula uma leitura mais reflexiva do
passado.
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ABSTRACT

*Autor correspondente:

Wendy Camila Faustino . . . .
This research investigates the numerous pedagogical

potentialities of comic books in addressing historical

content, focusing on one of the most important political

moments in Brazilian history, the Proclamation of the

Republic. This will be analyzed in the work Histéria do

Brasil em quadrinhos — Proclamacgao da Republica (2009),

by Edson Rossatto, Laudo Ferreira Jr., and Omar Vifole.
—— The objective is to analyze how sequential art can contribute
to the teaching of history and the formation of students'
historical memory, considering visual, narrative, and
symbolic aspects. The study is based on the observation
that, although the transition from the monarchical period to
the Republic is a recurring theme in school curricula, its
traditional approach still focuses on memorizing dates and
exalting heroic figures, which can discourage students'
interest. Based on a qualitative analysis of the selected
comic book, it was observed that comics offer an accessible
and playful language, capable of dialoguing with students'
imaginations and promoting critical understanding of
historical events. The research concludes that the use of
comics in history teaching is an effective strategy for
cultural mediation, bringing school content closer to the
students' reality and encouraging a more reflective reading
of the past.
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INTRODUCAO

A Historia, a Arte e o Homem sempre estiveram interligados entre si como astros. Desde
os primordios da humanidade, o homem sentiu a necessidade de combinar imagem e palavra
para registrar sua existéncia, construir ¢ ensinar sobre seu EU, os sentidos e também preservar
sua memoria. Das pinturas rupestres as produ¢des graficas contemporaneas, essa combinacao
entre texto e imagem serviu como ferramenta de expressao, contestacdo, e formagao identitaria.
Neste contexto, os quadrinhos se destacam como uma linguagem acessivel, envolvente e
potente para abordar conteudos escolares, como os eventos politicos da Histéria do Brasil
(Luyten, 1987).

A histoéria politica brasileira ¢ marcada por acontecimentos simbolicos e, por muitas
vezes, contraditorios, como € o caso da Proclamacgao da Republica. Embora tenha representado
o momento da ruptura com a monarquia, o evento se constituiu como um movimento de carater
militarizado e elitista, que pouco envolveu a populacdo comum. Assim, sua abordagem nas
salas de aula frequentemente se reduz a uma narrativa simplificada, cronologica e despolitizada,
centrada em datas, herois e simbolos nacionais (Oliveira, 2022).

Essa maneira tradicional de ensinar Historia tem origem em institui¢des importantes que
atuaram na formagdo da memoria oficial no Brasil, como o Instituto Historico e Geografico
Brasileiro (IHGB) e o Colégio Pedro I (Melo, 2019). Essas institui¢cdes, desde o século XIX,
ajudaram a construir uma narrativa histdrica centrada nos interesses das elites letradas, que
buscavam reforcar ideias de ordem, progresso e unidade nacional. Para isso, apresentavam a
histéria de forma linear e glorificada, destacando grandes personagens e acontecimentos,
enquanto deixavam de lado os conflitos sociais, as lutas populares e as vozes marginalizadas,
como indigenas, negros e trabalhadores. Essa visdo oficial da historia foi incorporada aos
curriculos escolares, influenciando até hoje a forma como eventos como a Proclamagdo da
Republica sdo ensinados: de forma simplificada, sem espaco para o debate critico, e afastando
os estudantes de uma leitura mais plural e questionadora do passado (Abud, 1997)

Portanto, partindo deste contexto, este artigo tem como objetivo geral compreender de
que maneira as HQs podem ser utilizadas como recurso didatico para o ensino de Historia e

refletir sobre a constru¢cdo da memoria da Republica. Para isso, realiza-se uma analise da HQ
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Historia do Brasil em Quadrinhos: Proclamag¢do da Republica, de Edson Rossatto,
delimitando-se assim o objeto principal desse estudo.

A escolha desta obra se justifica por ela reunir, em formato visual e textual, uma
narrativa histérica amplamente difundida nas escolas, o que permite discutir as representacdes
simbolicas do evento republicano com olhar critico. Além disso, esta pesquisa também vem
sendo desenvolvida no ambito do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo Cientifica
(PIBIC), vinculado a Universidade Estadual do Piaui (UESPI).

A HQ se apresenta, assim, ndo apenas como ferramenta pedagdgica, mas como
linguagem acessivel, capaz de alcangar diferentes faixas etdrias e promover uma aproximacao

significativa entre o contetido abordado nas aulas e a vivéncia dos estudantes.

MATERIAL E METODOS

Esta pesquisa ¢ de carater bibliografico e analitico-interpretativo, com abordagem
qualitativa. A metodologia adotada concentrou-se na analise textual e visual da narrativa em
quadrinhos. O corpus de estudo foi a HQ Historia do Brasil em Quadrinhos — Proclamag¢do da
Republica (Rossatto, 2009), selecionada por apresentar um recorte significativo do processo
historico de transi¢do da Monarquia para a Republica no Brasil.

O método de analise foi estruturado em trés eixos: elementos narrativos, como enredo,
progressao temporal e caracterizacdo dos personagens; elementos simbolicos, incluindo
metaforas, alegorias e uso de icones nacionais; e elementos visuais, como cores, tragos,
disposi¢do grafica e relacdo entre texto e imagem.

A pesquisa incluiu autores como Marc Bloch (2001), que defende a historia como
campo critico; Jos¢ Murilo de Carvalho (1990), que discute os simbolos e a ideologia
republicana; Will Eisner (2010), que conceitua os quadrinhos como arte sequencial; Circe
Bittencourt (2008), que analisa o ensino de Historia; além de Sonia Luyten (1985), Boris Fausto
(1998), Angela Rama e Waldomiro Vergueiro (2007).

Essa abordagem metodoldgica permitiu problematizar a representacao da Proclamacao
da Republica na HQ, identificando tanto sua fun¢do pedagdgica quanto suas limitagdes na

constru¢do da memoria historica.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A “a ignorancia do passado ndo se limita a prejudicar o conhecimento do presente;
compromete, no presente, a propria agao” (Bloch, 2001, p. 51). Desse modo, refletir de forma
critica sobre os personagens, acontecimentos, datas, rupturas, as auséncias nas representacoes
graficas da Republica e outros elementos que constituem os estudos de Historia, € um exercicio
de revisdo critica que ultrapassa os limites do conteudo escolar, ¢ uma interven¢ao no modo
como o passado ¢ constantemente recontado e legitimado.

E utilizar os quadrinhos como suporte de ensino € abrir espaco para outras vozes, olhares
e ritmos no aprendizado da Historia. A leitura critica dessas obras possibilita a descentralizagao
das versoes oficiais, oferecendo ao estudante uma posigao ativa no processo de construcao do

conhecimento.

NAS TRILHAS DA ESCRITA: APONTAMENTOS METODOLOGICOS E
TEORICO-HISTORIOGRAFICOS

Este topico tem como objetivo apresentar os principais recursos tedricos que sustentam
esta pesquisa. Serdo abordadas, inicialmente, as contribui¢des dos autores Marc Bloch e José
Murilo de Carvalho para que possa haver uma reflexdo sobre a producdo da narrativa historica
e a construgdo da Republica no Brasil. Em seguida, serdo exploradas as ideias do quadrinista
Will Eisner, que tratam dos quadrinhos como linguagem visual e ferramenta didatica. As
contribuicdes de Circe Bittencourt que explora o ensino de Historia. Com isso, busca-se
construir uma base solida para compreender como as HQs podem colaborar no ensino de
Historia e na formacao critica da memoria historica nacional.

Para compreender a relagdo entre Historia e quadrinhos, ¢ fundamental discutir o
conceito de memoria historica. Jacques Le Goff (1990, p. 423) afirma que “o conceito de
memoria € crucial” para as ciéncias humanas, sobretudo porque ultrapassa o ambito individual
e se articula com a memoria coletiva. Nesse sentido, a Histéria ndo se limita a registrar fatos,
mas participa de disputas de memoria, selecionando o que deve ser lembrado ou esquecido. Ao
analisar materiais didaticos, como as HQs, ¢ preciso atentar para quais memorias do passado

sao refor¢cadas ou silenciadas. Nesse sentido, a memoria ndo deve ser entendida como um
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simples deposito de lembrangas, mas como um campo de disputas, em que diferentes grupos
selecionam, organizam e transmitem versdes do passado que servem a seus interesses.

Ao pensar a utilizacdo de HQs no ensino, ¢ possivel situd-las como dispositivos de
memoria, ja que, a0 mesmo tempo em que narram fatos, produzem sentidos sobre eles,
orientando como as novas geragdes irdo recordar e interpretar o passado. Assim, memoria e
historia ndo se separam: ambas sdo atravessadas por disputas politicas e ideoldgicas. Como
afirma Le Goff (1990, p. 476), “a memoria coletiva € ndo apenas uma conquista, mas também
um instrumento e objeto de poder”, o que a torna central para refletir sobre a funcao pedagogica
dos quadrinhos na sala de aula.

Outros autores também contribuem de maneira significativa para o embasamento desta
pesquisa. Sonia Luyten (1985) oferece uma introdu¢do solida ao universo das histérias em
quadrinhos enquanto meio de expressao cultural e educativa. Boris Fausto (1998) apresenta
uma abordagem histérica abrangente sobre a Republica e o contexto politico-social brasileiro,
sendo fundamental para a analise critica da narrativa presente na HQ. J4 Angela Rama e
Waldomiro Vergueiro (2007) propdem estratégias concretas para a aplicacdo das histérias em
quadrinhos no ambiente escolar, incentivando praticas pedagogicas mais interativas e reflexivas
no ensino de Historia, especialmente relevante no contexto educacional atual, no qual
professores enfrentam multiplos desafios para implementar metodologias que dialoguem com
a diversidade de perfis dos estudantes. Diante de salas de aula compostas por alunos com
diferentes ritmos de aprendizagem, niveis de letramento e realidades sociais, o uso das historias
em quadrinhos surge como uma alternativa pedagogica potente. Os autores defendem o uso das
HQs ndo apenas como apoio didatico, mas como uma ferramenta capaz de despertar o interesse
até mesmo pela leitura, sobretudo entre estudantes que, muitas vezes, apresentam resisténcia ou
pouca familiaridade com os textos tradicionais. Nesse sentido, suas contribui¢cdes ajudam a
pensar praticas que instiguem o prazer pela leitura e favorecam a constru¢cdo de uma
aprendizagem mais significativa, principalmente junto a uma geracdo cada vez mais distante

dos livros e mais conectada com linguagens visuais e dindmicas.

A escrita da Historia enquanto campo de conhecimento exige mais do que a coleta de
fatos e a repeticao de certas datas. Para o autor Marc Bloch (2001), um dos fundadores da escola
dos Annales, a Historia ¢ uma ciéncia em construgdo movida por perguntas a serem

investigadas, a problemas e inquietagdes da contemporaneidade. Em sua obra Apologia da
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Historia ou O oficio de historiador, Bloch critica o positivismo cldssico por considerar que a
mera acumula¢do de dados leva ao conhecimento histérico. Em vez disso, propde uma
abordagem critica e reflexiva, onde a observacao do passado esta diretamente relacionada as
questdes de nosso presente. Nas palavras do autor, “toda investigacao histérica supde, desde
seus primeiros passos, que a investiga¢ao ja tenha uma dire¢ao” (Bloch, 2001, p. 64).

O historiador, portanto, ndo ¢ um simples reprodutor de fontes, mas um intérprete das
mesmas. Seu oficio envolve reconstruir sentidos e contextos, interrogando os vestigios e
compreendendo a historicidade dos processos humanos. A interdisciplinaridade, nesse sentido,
¢ essencial: Bloch defende o didlogo da Historia com outras areas do saber, com ciéncias como
a sociologia, a psicologia e a antropologia, pois cada disciplina amplia a lente através da qual
se observa o passado. Com isso, o campo histérico ganha profundidade e complexidade,
deixando de ser apenas cronoldgico ou factual para se tornar uma ciéncia critica da realidade.

Ao rejeitar o “imperialismo dos documentos”, Marc Bloch também nega a ideia de que
a verdade historica estd simplesmente nas fontes. Para ele, o documento é um vestigio, mas s
fala quando ¢ interrogado com as perguntas certas. E nesse sentido, o historiador tem o dever
de duvidar, interrogar, contextualizar e interpretar. Esse posicionamento rompe com a nogao de
Historia como narrativa neutra ou objetiva, pois reconhece que os sujeitos que escrevem a
Histéria tém intencionalidades, valores e limitagdes.

Sua proposta, portanto, ¢ uma Historia-problema, que se distancia da narrativa factual
para assumir uma postura investigativa. Essa postura exige um historiador que ndo apenas
domine técnicas de pesquisa, mas que possua sensibilidade para captar o humano no tempo,
suas escolhas, crengas e contradigdes. Como afirma o autor: “O bom historiador se parece com
o ogro da lenda. Onde fareja carne humana, sabe que ali estd sua caga” (Bloch, 2001, p. 71).
Essa frase, carregada de significados, ressalta a centralidade do ser humano e das suas
experiéncias para a compreensao do passado.

Conclui-se, portanto, que o fazer historico, na perspectiva de Marc Bloch, ¢ um
exercicio intelectual e ético. Mais do que relatar o que aconteceu, cabe ao historiador produzir
inteligibilidade sobre os processos humanos e dialogar com as inquietacdes de seu tempo. A
superagao da historia factual ndo significa o abandono dos acontecimentos, mas a compreensao
de que eles s6 ganham sentido quando situados em uma trama de relagdes sociais, culturais,
politicas e simbdlicas. Essa ¢ a base para que a Histdria cumpra sua fung¢ao social: formar

sujeitos capazes de compreender o presente a luz das experiéncias humanas do passado.
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A nogdo de memoria também ocupa lugar na construgdo do saber historico. Conforme
analisa a historiadora Circe Maria Fernandes Bittencourt (2008), o ensino de Historia nas
escolas brasileiras ganhou relevo a partir da década de 1870, ndo apenas como disciplina, mas
como instrumento ideoldgico voltado a constru¢ao de uma identidade nacional. Desde entdo, a
Histoéria escolar tem sido mobilizada como ferramenta pedagdgica para formar valores civicos
e patridticos, pratica que permanece viva mesmo no século XXI, ainda que sob métodos
reformulados. Essa constru¢ao do passado, pautada por um projeto politico de nacionalizagao,
revela uma pratica educacional que, longe de neutra, esteve e esta a servigo da consolidagdo de
determinados discursos de poder.

A autora observa ainda que, nas primeiras décadas da educac¢do primaria no Brasil, os
contetdos obrigatorios se limitavam a leitura, gramatica, aritmética e doutrina religiosa. A
Historia da patria, embora ndo fosse obrigatéria, estava presente nos manuais escolares e era
geralmente abordada por meio de narrativas biograficas de santos e her6is nacionais, exaltando
valores morais e reforcando condutas consideradas exemplares. A moral civica era, assim,
associada diretamente a moral religiosa, criando uma espécie de catequese patridtica baseada
na obediéncia ¢ no ideal de nagao.

Com o advento da Republica, esse projeto se intensifica: politicas educacionais
buscavam integrar os cidadaos a uma cultura escolar homogénea, baseando-se em uma narrativa
historica oficial, excludente e hierarquizada. Nesse modelo, os setores populares eram
integrados como massa obediente, enquanto a elite se mantinha como dirigente legitima do
novo regime. A cidadania, portanto, era ensinada ndo como direito, mas como dever funcional,
legitimador da nova ordem republicana. O ensino de Historia, nesse sentido, fortalecia o culto
aos “grandes homens” e aos feitos da elite, invisibilizando os conflitos, as resisténcias e as
vozes discordantes do processo. (Bittencourt, 2004, p. 61-76).

Essa permanéncia se manifesta também na persisténcia de praticas pedagdgicas
centradas na memorizagdo mecanica, como ressalta Bittencourt (2004), o que dificulta o
desenvolvimento de habilidades criticas nos estudantes. Ao transformar a Historia em uma
sucessdo de datas e nomes a serem decorados, sem promover o questionamento ou a
contextualizagdo, o ensino esvazia seu potencial de formar sujeitos reflexivos e conscientes de
seu papel social.

Ao abordar a fundacdo da Republica no Brasil, José Murilo de Carvalho (2008), em sua

obra A Formacao das Almas, aponta que o novo regime ndo nasceu com apoio popular, mas
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precisou construir simbolos, narrativas e imagens para legitimar sua existéncia. Nesse processo,
a escola, o exército e os meios de comunicacdo tornaram-se agentes de formagao ideoldgica e
nacionalista.

Entre os principais simbolos utilizados esta a figura de Tiradentes, cuja imagem foi
ressignificada como martir republicano, apesar da distancia entre sua trajetoria real e o projeto
republicano de 1889. Segundo Carvalho (2008), o novo regime precisou convencer a populacao
de sua legitimidade e projetar um imaginario civico que aproximasse o povo de uma ideia de
patria republicana, mesmo que esse processo fosse carregado de contradi¢des e exclusdes.

A critica de José Murilo de Carvalho revela a importancia de compreender a Republica
ndo apenas como fato politico, mas como projeto simbolico sustentado por imagens, mitos e
narrativas. Isso se conecta a ideia de que mesmo com novas abordagens e estudos recentes a
Historia ensinada nas escolas, mesmos nos dias de hoje muitas vezes, ¢ uma versdo oficial e
pouco questionada uma versdo que os quadrinhos histdricos, quando bem utilizados, tém o
potencial de problematizar.

Will Eisner (2010), em sua obra classica Quadrinhos e Arte Sequencial, propde uma
leitura dos quadrinhos como uma linguagem propria, dotada de estrutura e codigos especificos,
distinta tanto da literatura quanto do cinema. Para Eisner, os quadrinhos ndo sdo apenas um
amontoado de desenhos acompanhados por falas escritas, mas uma forma legitima de
comunicagdo grafica, onde texto e imagem se articulam para produzir sentido. Essa combinagao
entre palavra e figura constitui o que ele chama de “arte sequencial”, um sistema de signos em
que o tempo, 0 espago, a emog¢ao € o movimento sdo traduzidos visualmente por meio da
sucessao de quadros.

Uma das principais contribui¢cdes de Eisner ¢ a ideia de que o layout da pagina, a
disposi¢ao dos quadros, a escolha das tipografias e o estilo dos desenhos sdo elementos
narrativos tdo importantes quanto o contetido textual. Ao organizar esses elementos com
intencionalidade, o autor de quadrinhos constrdi ritmos de leitura, cria pausas dramaticas e
orienta o olhar do leitor para os aspectos essenciais da narrativa. Assim, a linguagem dos
quadrinhos ¢, a0 mesmo tempo, estética e funcional, exigindo um tipo especifico de leitura,
mais sensivel a visualidade e a organizagdo grafica da narrativa.

Eisner também destaca que os quadrinhos possuem uma capacidade tnica de representar
emocdes e atmosferas por meio da expressividade grafica. Os gestos dos personagens, 0s

enquadramentos e os cendrios ndo apenas ilustram o que estd sendo contado, mas ampliam a
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dimensdo simbolica da histéria, tornando a narrativa mais proéxima da experiéncia sensorial do
leitor. Isso ¢ especialmente relevante no campo do ensino, pois permite aos estudantes
estabelecer conexdes mais vivas e afetivas com os contetudos historicos representados.

Will Eisner (2010), em Quadrinhos e Arte Sequencial, define os quadrinhos como uma
“forma de expressdo pictdrica e narrativa que arranja imagens e palavras em uma sequéncia
deliberada” (Eisner, 2010, p. 8). Para ele, a arte sequencial possui um enorme potencial para
comunicar ideias complexas, pois alia o poder da imagem ao da palavra escrita. Eisner v€ os
quadrinhos como uma linguagem super completa, que permite contar histérias com certa
profundidade, ritmo e intencionalidade estética. O contexto educacional, essa forma de
expressdo pode ser especialmente eficaz. Quando se pensa no ensino de Historia, a narrativa
sequencial dos quadrinhos pode simular processos historicos, reconstruir atmosferas sociais e
até dramatizar conflitos politicos. Ao incorporar elementos visuais como expressoes, cenario,
cores, os quadrinhos humanizam os eventos historicos, tornando-os mais acessiveis e
relacionaveis para os estudantes.

Will Eisner (2010) também destaca, em Quadrinhos e Arte Sequencial, que por muito
tempo essa forma de expressao foi considerada inferior, sendo desprezada pelos circulos
académicos e relegada ao status de entretenimento popular. Segundo o autor, a arte sequencial
sofreu resisténcia como objeto de estudo sério, tanto na area da educacdo quanto nas ciéncias
humanas, o que colaborou para a escassez de pesquisas aprofundadas sobre seu potencial
pedagdgico. Mesmo ainda nos dias atuais, observa-se que a producdo académica sobre
quadrinhos ainda ¢ limitada, o que refor¢a a importancia de ampliar os estudos sobre essa
linguagem e suas contribuigdes para o ensino e a formagao critica dos sujeitos. Os quadrinhos
ajudam a desafiar as formas tradicionais de autoridade do conhecimento histdrico. Ao
representar episddios como a Proclamagdo da Republica, por exemplo, eles ndo apenas repetem
a versao oficial, mas podem revelar tensdes, auséncias, siléncios e disputas de memoria. Assim,
ao utilizar uma linguagem jovem e acessivel, essa arte contribui para formar leitores criticos da
Historia, capazes de interrogar os discursos cristalizados que circulam na cultura escola.

Esta pesquisa ¢ de carater bibliografico e analitico-interpretativo. Possui uma
abordagem que privilegia a compreensao de sentidos, simbolos e representagcdes presentes na
linguagem dos quadrinhos, articulando entre teoria e pratica a partir da andlise de uma obra

especifica. A investigagdo ndo busca quantificar dados, mas sim interpretar fenomenos
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socioculturais presentes em produgdes visuais e textuais, com base em referenciais da Historia,
da Educacdo e dos Estudos da Imagem.

Além disso, trata-se de um estudo bibliografico, pois se fundamenta na leitura e analise
de obras tedricas ja publicadas sobre os temas de Historia, quadrinhos, memdria, narrativa e
ensino, incluindo autores como Marc Bloch (2001), Jos¢é Murilo de Carvalho (1990), Will
Eisner (2010) e Circe Bittencourt (2008). O auxilio desses autores contribui para a reflexdo
sobre os elementos narrativos, simbolicos e estéticos que permeiam a obra em analise e sua
relagdo com a construgdo da memoria histérica da Republica.

O corpus da pesquisa ¢ a HQ Historia do Brasil em Quadrinhos — Proclamagdo da
Republica, escrita por Edson Rossatto, com ilustracdes de Laudo Ferreira Jr. e arte-final de
Omar Vifiole, publicada em 2009 pela Editora Europa. A obra compde uma coletdnea de
quadrinhos voltada ao ensino de Historia para o publico infantojuvenil e busca apresentar, de
forma simplificada e didatica, os principais eventos politicos que culminaram na transi¢ao da
Monarquia para a Republica no Brasil.

A escolha desta obra justifica-se por seu carater hibrido entre a arte e educagdo, e por
trazer uma narrativa que reconta o episddio da Proclamacao da Republica a partir de uma
mediagdo pedagogica acessivel e amplamente utilizada em escolas. A HQ utiliza elementos de
ficcdo, personagens caricatos e metaforas visuais para dialogar com o publico escolar, tornando-
se um material relevante para refletir sobre as formas de representag@o da historia nacional.

A andlise da HQ serd conduzida por meio de uma leitura analitico-interpretativa,
buscando identificar as estratégias narrativas e visuais empregadas na constru¢do da memoria
da Republica. Os critérios de andlise envolvem elementos narrativos como a construgdo do
enredo, progressao temporal, caracteriza¢do dos personagens, presenca ou auséncia de figuras
historicas; Elementos simbolicos: uso de metaforas, alegorias, simbolos nacionais e
republicanos, como a figura de Tiradentes ou a bandeira da Republica; Elementos visuais:
composi¢ao grafica, cores, tragos, organizacao dos quadros e relagao texto-imagem.

Essa andlise serd dialogada com os conceitos de arte sequencial (Eisner, 2010),
vocabulario visual e linguagem dos quadrinhos, memoria histérica (Carvalho, 1990) e
problematiza¢dao historiografica (Bittencourt, 2004) e (Bloch, 2001). Além disso, serd
observada a concordancia ou discordancia entre a narrativa da HQ e a historiografia tradicional,
visando compreender como a representagdo visual pode reforcar, relacionar ou simplificar os

acontecimentos historicos.
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Sera considerado ainda o potencial didatico-pedagogico da HQ, especialmente no que
diz respeito a sua aplicagdo em salas de aula de Historia. Para isso, sera realizada uma discussao
tedrica sobre o uso de quadrinhos na educagio, com base em autores como Angela Rama e
Waldomiro Vergueiro (2007), que refletem sobre os quadrinhos enquanto ferramentas
educativas. Serdo observados aspectos como acessibilidade da linguagem, clareza dos conceitos

historicos e estimulo a leitura critica por parte dos alunos.

ENTRE O RABISCADO E O PROCLAMADO: ANALISES
HISTORIOGRAFICAS DA HQ

A HQ de Edson Rossatto se vale de recursos classicos da arte sequencial para representar
o processo da Proclamacdo da Reptblica. O enquadramento dos personagens centrais, como
Dom Pedro 11, Deodoro da Fonseca e outros agentes militares e civis, € feito em planos fechados
nos momentos de tensdo e em planos abertos nas cenas de movimentagao politica, criando um
ritmo de leitura que alterna introspeccdo e acdo. As expressdes faciais sdo visivelmente
marcadas: o semblante abatido do imperador em seu momento de rentincia transmite a ideia de
decadéncia, enquanto o olhar firme de Deodoro simboliza decisao e autoridade.

Ao analisar o quadrinho, percebe-se como ele contribui para a constru¢do de uma
memoria especifica sobre a Proclamacao da Republica. O enredo reforga a imagem de Deodoro
da Fonseca como heroi, centralizando nele a a¢do e apagando a participagdo ou o ponto de vista
do povo. Esse recurso ndo € neutro: ele consolida uma ~"‘memoria oficial”” da Republica,
baseada em liderangas militares e elites politicas, enquanto marginaliza a presenga popular. Le
Goff (1990, p. 426) lembra que os “siléncios da memoria” sdo tdo reveladores quanto aquilo
que ¢ lembrado, pois revelam estratégias de esquecimento intencional. Nesse caso, a auséncia
do povo na narrativa em quadrinhos ecoa o proprio processo historico, em que a Republica foi
proclamada sem consulta popular, € a memoria do evento foi moldada para legitimar o novo
regime.

Além disso, € preciso destacar que a HQ funciona como um veiculo de transmissdo de
memoria as novas geracdes, ja que o publico escolar, ao ter contato com essa obra, tende a
absorver a visao ali representada como natural. Isso reforca a observacao de Le Goft (1990, p.
430) de que a memoria coletiva ndo € fixa, mas constantemente atualizada por meio de suportes
materiais e culturais. Nesse sentido, a HQ ndo ¢ apenas um recurso didatico, mas também uma

“ponte de memoria” que liga o passado ao presente, influenciando como os estudantes
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compreenderdo a Republica no Brasil. Ela ndo apenas “ensina historia”, mas “produz
memoria”, legitimando certas interpretacdes e invisibilizando outras.
Imagem da capa original da HQ analisada na pesquisa, publicada pela Editora

Europa,2009.
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Fonte: ROSSATTO, Edson. Historia do Brasil em Quadrinhos: Proclamagdo da Republica. Sdo
Paulo: Escala Educacional, 2009.

Na capa da obra ja € possivel observar através da imagem de Deodoro Fonseca. A capa
o apresenta de forma caricatural, protagonista da Proclamagdo da Republica e primeiro

presidente do Brasil. Em destaque, o personagem aparece centralizado, com farda militar
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ornamentada por diversas medalhas, olhar firme e expressdo sisuda. O enquadramento ¢ a
posicdo do corpo reforcam sua autoridade e centralidade no processo histérico, enquanto as
cores contrastantes sobretudo os tons lilases do fundo e o dourado dos detalhes militares
conferem solenidade e grandeza a cena.

Essa representacdo aproxima Deodoro de um her6i nacional, construido como simbolo
do novo regime. Tal recurso dialoga com o que José¢ Murilo de Carvalho, em A Formagao das
Almas, denomina pedagogia civica republicana, isto ¢, a necessidade de criar icones, rituais e
narrativas capazes de legitimar a Republica diante da sociedade. Nesse sentido, a capa atua
como instrumento de mitificagdo: transforma um personagem historico real, marcado por
duvidas e hesitagdes, em figura €pica, enérgica e incontestavel.

Na visdo de Will Eisner (2010), os quadrinhos sdo uma forma de arte sequencial que
carrega poténcia narrativa e expressiva. Ele destaca que a leitura da revista em quadrinhos é um
ato de percepgao estética e de esforgo intelectual, pois a imagem, ao contrario de apenas ilustrar
o0 texto, participa ativamente da construcdo do significado. Na HQ analisada, é possivel observar
como os baldes de fala e de pensamento ajudam a humanizar os personagens historicos,
oferecendo-lhes voz e subjetividade. Por exemplo, nas cenas em que Dom Pedro Il reflete sobre
os limites de seu governo, os baldes de pensamento revelam hesitagdes internas, algo que
dificilmente aparece nos livros didaticos tradicionais.

Além disso, o uso de cores sobrias e tons esverdeados e marrons em boa parte da obra
remete ao passado, criando uma atmosfera de antiguidade e seriedade. Essa escolha cromatica
auxilia na ambientacdo do leitor no tempo histérico retratado, gerando uma sensagdo de
"distanciamento historico" necessaria a compreensdo critica. A diagramagdo das paginas
favorece a leitura fluida, intercalando blocos de narragdo com falas dos personagens. O uso de
narradores em off, representados por caixas de texto retangulares, também contribui para situar
o leitor historicamente e introduzir explicagcdes complementares.

Um elemento de destaque na narrativa ¢ o uso do personagem ficticio Professor
Daguerre, que atua como mediador pedagogico. Ele interage com criangas curiosas,
funcionando como uma ponte entre a Historia e o piblico jovem. Essa estrutura metalinguistica
refor¢a a inten¢do didatica da obra: ensinar Historia de forma envolvente, sem abrir mao do
rigor narrativo.

A HQ organiza o tempo de forma ndo cronologica rigida, mas em blocos tematicos que

articulam causas e consequéncias. A sequéncia que retrata o fim do Segundo Reinado, por
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exemplo, comeca com flashbacks sobre a atuacdo de Dom Pedro I, passa pela Guerra do
Paraguai e culmina com a assinatura do decreto republicano. Essa estratégia aproxima o leitor
dos vinculos entre os acontecimentos, refor¢ando a compreensao de que a Histéria ¢ um
processo continuo e multifatorial, como defendido por Marc Bloch (2001), ao afirmar que o
bom historiador precisa reconstruir conexdes entre os fatos e compreender as estruturas sociais
em transformacao.

Segundo Boris fausto (1998), a Republica brasileira, instaurada sem consulta popular e
com baixa participagdo das massas, precisou recorrer a uma série de mecanismos simbolicos e
institucionais para consolidar sua legitimidade. Elementos como o culto civico, a exaltacdo de
herdis republicanos e a reinterpretagdo de figuras foram essenciais para “educar os coragdes e
as mentes” dos cidadaos em favor da nova ordem. Essa constru¢do simbélica foi conduzida
principalmente por trés instituigdes: a escola, o Exército e a imprensa, que atuaram como bragos
ideoldgicos da Republica nascente.

Na HQ Historia do Brasil em Quadrinhos — Proclamagdo da Republica, essa construcao
simbdlica aparece de maneira sutil e, em alguns momentos, até questionadora. Por exemplo, a
figura de Dom Pedro II ¢ retratada com certa humanidade, evidenciando duvidas, fragilidades
e gestos reflexivos. Ao invés de uma caricatura maniqueista, a narrativa opta por apresentar
contradigdes: o imperador aparece tanto como simbolo de estabilidade quanto como
representante de um regime esgotado. Isso ja4 indica um distanciamento da narrativa
tradicionalmente heroica, permitindo que o leitor perceba os conflitos internos da transicdo de

regime.

Figura A.1 — Representa¢ido de Dom Pedro II em momento de abdicacao
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Fonte: ROSSATTO, Edson. Historia do Brasil em Quadrinhos- Proclamagdo da Reptblica.
Ilustrag@o de Laudo e Omar Vifiole. Sao Paulo: Europa, 2009, p.50.

A imagem humaniza o imperador e ilustra o impacto pessoal da queda da monarquia.
Ao focar exclusivamente na dor da elite imperial, a figura silencia o povo, especialmente os ex-
escravizados, os trabalhadores urbanos e os grupos marginalizados, que ndo foram
protagonistas nem beneficiados no processo.

A cena ajuda a despertar empatia, mas nao problematiza que a monarquia foi sustentada
por profundas desigualdades sociais. Como a exclusao da populagdo negra recém-liberta, que,
mesmo apos a abolicdo, continuou a margem da sociedade, sem acesso a terras, educagdo ou
emprego formal. O predominio de uma estrutura agraria e escravocrata, que concentrou
riquezas nas maos de uma elite rural, ao passo que a maioria da populacdo permanecia sem
direitos civis ou politicos. Ou ainda como o sistema de voto censitdrio, que restringia a
participagdo politica aos homens alfabetizados e com renda minima, excluindo a maioria da
populacao do debate publico.

Autores como José Murilo de Carvalho (1990) apontam que a Republica nasceu como

um projeto de cupula, sem rupturas profundas com a ordem imperial. Historiadores
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especializados em Brasil republicano em geral ao analisarem o processo de construgdo da
Republica, evidenciam como as desigualdades raciais e sociais foram mantidas e até reforcadas
no novo regime. Essas andlises sdo essenciais para uma leitura critica da historia, permitindo
compreender que o fim do Império ndo significou, necessariamente, a democratizacdo da
sociedade brasileira.

A imagem tampouco mostra que a Proclamagdo da Republica ocorreu sem consulta
popular, sendo resultado de uma agao das elites militares e civis. Assim, contribui mais para a
constru¢do de uma memoria afetiva do império do que para a explicagdo critica de sua queda.

O personagem de Deodoro da Fonseca, por sua vez, ¢ apresentado como um lider militar
cuja decisdo de proclamar a Republica estd mais ligada a pressdes e interesses politicos do que
a uma consciéncia civica popular. A HQ evita retrata-lo como herdi absoluto — pelo contrario,
sua imagem € muitas vezes associada a tensdo, indecisdo e influéncia de terceiros. Esse tipo de
representacdo desconstroi parcialmente o discurso oficial, oferecendo ao leitor uma abertura
para reflexdo critica.

Figura A.2 — Cena com Deodoro da Fonseca diante do Exército

Fonte: ROSSATTO, Edson. Historia do Brasil em Quadrinhos- Proclamag¢do da Reptblica.
Ilustrag@o de Laudo e Omar Vifiole. Sao Paulo: Europa, 2009, p.45.
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Nesta segunda imagem da HQ, observa-se o momento em que o Marechal Deodoro da
Fonseca lidera seus homens em dire¢cdo ao Campo de Santana. A cena ¢ construida de forma
dinamica, Deodoro surge montado a cavalo, em posicdo de comando, erguendo o brago e
proferindo palavras de ordem “Homens, comigo até a sede do governo, no Campo de Santana!”.
Os soldados, que o seguem de perto, respondem com gritos de apoio, como “Abaixo o Ouro
Preto!”. O enquadramento, os cavalos em movimento e o uso de cores quentes no fundo em
especial tons avermelhados e alaranjados conferem dramaticidade e intensidade a agao,
transformando o episédio em um ato heroico e vibrante.

Segundo José Murilo de Carvalho (1990), o projeto republicano brasileiro teve que criar
simbolos fundadores praticamente “do nada”. Nao havia um passado glorioso para resgatar,
como em outras republicas; foi necessario reinventar a tradicdo, dotar novos significantes de
valor histérico e projetar imagens de unidade nacional. Esse processo pode ser visto na HQ,
especialmente nas paginas que retratam as comemoragoes iniciais da Republica, com bandeiras,
multidées e cenas civicas que, embora breves, sugerem a intensa dimensdo simbolica da
memoria nacional é, como lembra Marc Bloch (2001), terreno fértil para a atuacdo do
historiador. Bloch afirma que a Historia ndo deve se limitar ao relato passivo de fatos passados,
mas precisa ser interrogada com as perguntas do presente. Para ele, ndo existe neutralidade na
narrativa historica — toda historia € escrita por alguém, em um tempo especifico, com objetivos
conscientes ou inconscientes. A HQ, nesse sentido, pode ser lida como um esfor¢o de recontar
o passado com base em novas sensibilidades: o presente, atravessado por debates sobre
identidade, democracia e participacdo popular, questiona os mitos fundadores do regime
republicano de formar uma identidade republicana.

Essa dimensdo simbolica da memoria nacional é, como lembra Marc Bloch (2001),
terreno fértil para a atuacdo do historiador. Bloch afirma que a Histdria ndo deve se limitar ao
relato passivo de fatos passados, mas precisa ser interrogada com as perguntas do presente. Para
ele, ndo existe neutralidade na narrativa historica — toda historia € escrita por alguém, em um
tempo especifico, com objetivos conscientes ou inconscientes. A HQ, nesse sentido, pode ser
lida como um esfor¢o de recontar o passado com base em novas sensibilidades: o presente,
atravessado por debates sobre identidade, democracia e participagao popular, questiona os mitos
fundadores do regime republicano.

Quando analisada sob essa perspectiva, a obra de Edson Rossatto ultrapassa o papel de

recurso didatico ilustrativo e se transforma em agente de mediagao critica, promovendo o debate
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sobre os sentidos da Republica e sobre quem efetivamente foi contemplado por ela. Ao incluir
elementos ficcionais, como o professor Daguerre e seus alunos criangas comuns, curiosas, com
duvidas legitimas, a HQ faz com que o proprio leitor se coloque na posi¢ao de quem também

deve interrogar o passado.

Figura A.3 — Interagdo entre o Professor Daguerre e os estudantes
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Fonte: ROSSATTO, Edson. Historia do Brasil em Quadrinhos- Proclamacao da
Republica. Tlustragdo de Laudo e Omar Vifiole. Sdo Paulo: Europa, 2009, p.36.

O didlogo mostra que D. Pedro II era respeitado pelos militares e que sua figura
carismatica sustentava a monarquia. No entanto, uma andalise mais critica indica que esse
carisma era também uma estratégia politica. O imperador sabia da insatisfacao militar e buscava
equilibrar os interesses das elites civis e militares para manter-se no poder. Didaticamente, a
imagem revela como a figura de D. Pedro II era construida com tragos de nobreza e inteligéncia,
mas esse didlogo esconde o jogo dos bastidores. Ele manipulava interesses para preservar a
estabilidade do regime imperial, revelando-se um ator politico esperto e consciente dos limites
de seu reinado. Isso aproxima a analise de uma historiografia critica, que vai além da imagem

“bondosa” e mostra o imperador como estrategista.
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Em sintese, a HQ cumpre um papel didatico importante ao apresentar de maneira ludica
e acessivel episodios da Proclamagao da Republica. Ao mesmo tempo, sua narrativa visual e
textual refor¢a a mitificagdo de personagens e simplifica as tensdes politicas do periodo. Isso
nao significa, porém, que a obra seja invalida ou sem mérito. Pelo contrario: como produto
cultural, possui grande potencial para ser estudada, lida e analisada criticamente. Edson
Rossatto, vindo da area das Letras, pode ndo ter a preocupacgao de aprofundar todos os aspectos
histéricos, mas € justamente nesse ponto que entra o papel do historiador: oferecer leituras mais
complexas, confrontar representagdes idealizadas e destacar os bastidores do processo politico.
A HQ, portanto, abre espaco para analises diferenciadas e mostra a importancia de dialogar
entre linguagens artisticas e historiograficas para compreender a memoria da Republica no
Brasil.

Assim, a memoria e a identidade nacional, como construcoes histéricas e simbodlicas,
estdo presentes e tensionadas na narrativa visual da HQ. A escolha por representar personagens
com humanidade, a op¢ao por apresentar os conflitos € ndo apenas os triunfos, e a combinagao
entre elementos didaticos e dramatizacao historica apontam para uma abordagem que favorece
a reflexdo, em vez da repeticdo acritica dos discursos oficiais.

Nesse sentido, a obra dialoga com a ideia de que o ensino de Historia deve ser formador
de consciéncia e ndo apenas transmissor de datas. A HQ se mostra 1til ndo apenas por seu apelo
estético ou por “facilitar a leitura”, mas por colocar em cena as contradicdes de um momento
decisivo na Historia do Brasil, contribuindo para que os estudantes compreendam que a
Republica foi e ainda ¢ um projeto em disputa.

As analises realizadas até aqui apontam que a HQ Historia do Brasil em Quadrinhos —
Proclamagdo da Republica ndo se limita a repetir discursos oficiais ou simplesmente “ensinar
Historia de forma leve”. Pelo contrario, ela atua como um artefato cultural que representa,
seleciona e interpreta eventos historicos a partir de uma linguagem propria, despertando no
leitor questionamentos sobre o passado e suas representagdes. Nesse sentido, ela ndo apenas
transmite conhecimento, mas provoca reflexdo, atuando como uma ferramenta pedagogica de
mediacao critica entre o aluno e os contetudos escolares.

E nesse ponto que se torna necessario refletir sobre os limites e as poténcias da
representacao ficcional da Histoéria. O uso da ficcdo seja por meio de personagens inventados,
falas reconstruidas ou atmosferas dramatizadas ndo invalida a proposta historica, mas

reconfigura a relagdo do leitor com os acontecimentos. A ficcdo, quando tratada com
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responsabilidade, pode evidenciar nuances, revelar contradicdes e até preencher lacunas
deixadas pela historiografia tradicional.

Na pratica do ensino de Histéria, os quadrinhos se tornam uma ferramenta estratégica
para a democratizagdo do conhecimento histérico, pois tornam acessivel, envolvente e
problematizadora uma narrativa que, tradicionalmente, ¢ apresentada de forma rigida e distante
da realidade dos alunos. Ao aliar elementos visuais, linguagem direta e construgdo simbolica,
os quadrinhos possibilitam diferentes entradas no conteudo, respeitando os variados ritmos de
leitura e niveis de letramento histdrico.

Mais do que ilustrar conteudos, os quadrinhos oferecem a oportunidade de ensinar o
aluno a ler criticamente uma narrativa, perceber suas escolhas visuais, suas omissoes € seus
posicionamentos ideologicos. Ao promover a leitura critica dessas representagdes, o professor
forma ndo apenas estudantes bem informados, mas sujeitos historicamente conscientes, capazes
de refletir sobre os discursos que circulam em sua sociedade.

Assim, ao fim desta analise, reafirma-se que a HQ de Edson Rossatto, embora situada
na intersec¢ao entre Historia e ficgdo, oferece importantes contribui¢des tanto para o debate
historiografico quanto para a pratica pedagogica. Por meio dela, € possivel ensinar Historia de
forma critica, sensivel e participativa uma Historia que, como queria Bloch, nos ajude a
compreender o presente € a interrogar o passado em todas as suas camadas, inclusive os visuais,
simbdlicas e afetivas.

Este estudo evidenciou que as historias em quadrinhos, quando tratadas com seriedade
académica, configuram-se como ferramentas potentes no ensino de Historia. Ao investigar a
obra Historia do Brasil em Quadrinhos — Proclamagdo da Republica, foi possivel compreender
que sua estrutura narrativa, visual e simbolica extrapola o carater meramente informativo ou
ilustrativo, permitindo aos leitores uma aproximacgao critica e sensivel com o passado.

A anadlise teorica e empirica permitiu refletir sobre como a linguagem dos quadrinhos
opera como mediadora de sentidos histdricos e sociais, além de possibilitar o questionamento
das versoes tradicionais da narrativa republicana brasileira. Ao mobilizar diferentes estratégias
discursivas — como a justaposi¢do de imagens e palavras, o uso expressivo de personagens e
a organizacao dinamica do tempo, a HQ nao apenas representa eventos historicos, mas participa
ativamente da constru¢ao da memoria ¢ da identidade nacional.

Diante disso, ressalta-se a relevancia de integrar multiplas linguagens ao ensino de

Histoéria. O uso de HQs ndo deve ser visto como um recurso “complementar” ou “alternativo”,
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mas como um meio legitimo de acesso ao conhecimento histdrico, especialmente em um
contexto educacional que exige metodologias mais envolventes, criticas e acessiveis. Trabalhar
com narrativas visuais favorece o desenvolvimento da leitura de mundo, a formacao de sujeitos
histéricos e o didlogo entre diferentes formas de expressao cultural.

Como possiveis desdobramentos futuros, sugere-se a aplicacdo didatica da HQ analisada
em turmas do ensino fundamental e médio, com o objetivo de avaliar sua recep¢ao entre os
estudantes, sua eficacia na aprendizagem historica e seu potencial de provocar debates sobre
memoria, identidade e participagao politica. Além disso, a comparacao entre diferentes obras
em quadrinhos que abordam o mesmo periodo poderia ampliar ainda mais a analise critica sobre
as representagdes da Republica.

Considerando essas andlises, torna-se evidente que as HQs, quando utilizadas no ensino
de Histéria, ndo atuam de forma neutra. Elas contribuem ativamente para a formagdo da
memoria coletiva, oferecendo narrativas que podem refor¢ar ou questionar a memoria oficial.
Le Goft (1990, p. 437) adverte que a memoria deve ser pensada como um objeto de constante
vigilancia, j& que os mecanismos de selecdo e esquecimento sdo marcados por relagdes de
poder. Assim, ao inserir a HQ no contexto escolar, o professor ndo apenas apresenta um material
ludico, mas também intervém nos processos de constituicdo da memoria social sobre a
Republica.

Dessa forma, discutir memoria em sala de aula por meio dos quadrinhos é também abrir
espaco para a reflexdo critica: quais memorias da Republica foram consolidadas? Quais foram
silenciadas? E de que maneira esses siléncios ainda ecoam no presente? Ao problematizar tais
questdes, o ensino de Historia ganha forga politica e pedagdgica, permitindo que os estudantes
percebam que a memoria ndo € natural, mas socialmente construida e em constante disputa.
Nesse ponto, retoma-se Le Goff (1990, p. 423), que enfatiza a importancia de compreender a
memoria como um campo em que se joga nao apenas a identidade de um povo, mas também o
controle de seu futuro.

Por fim, este trabalho reafirma a necessidade de reconhecer os quadrinhos como
instrumentos pedagogicos legitimos, capazes de articular conhecimento historico, engajamento
visual e formacgdo cidadad. Em tempos marcados por disputas de memoria e revisionismos
perigosos, promover leituras criticas da Historia inclusive em suportes nao tradicionais ¢ um

ato de resisténcia e um compromisso ético com a democracia e com a educacdo de qualidade.
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CONCLUSAO

A andlise da obra Historia do Brasil em Quadrinhos — Proclamag¢do da Republica
evidenciou que os quadrinhos, ao aliarem linguagem visual e textual, podem desempenhar um
papel relevante no ensino de Historia, especialmente quando utilizados de forma critica e
reflexiva. A narrativa construida por Edson Rossatto, embora traga elementos de simplificacao
e mitificacdo de personagens, abre espaco para problematizacdes acerca da memoria
republicana e das representacdes historicas no Brasil.

Constatou-se que a HQ contribui para a forma¢ao de uma memoria coletiva a0 mesmo
tempo em que reproduz siléncios e escolhas proprias da historiografia tradicional, refor¢ando a
centralidade das elites e militares no processo de 1889. Contudo, ao inserir elementos didaticos
e recursos ficcionais, como o Professor Daguerre, a obra amplia as possibilidades de debate em
sala de aula, estimulando os estudantes a questionar versoes oficiais e a refletir sobre os sentidos
da Republica.

Dessa forma, conclui-se que os quadrinhos ndo devem ser vistos apenas como recursos
complementares ou facilitadores da aprendizagem, mas como instrumentos pedagogicos
legitimos e potentes. Ao articular conhecimento histérico, linguagem artistica e
problematizagao critica, eles permitem ao aluno desenvolver consciéncia historica e reconhecer

que a memoria € uma construcao social e politica em permanente disputa.
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